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FONDATION

Travailler I'écriture !

Dans ce livret tu trouveras plusieurs jeux qu’il faudra imprimer ou
découper. Les voici dans l'ordre :

- Pixel Art Harry Potter et la grille vierge

- Pixel Art Mario et la grille vierge

- Points a relier

- Dessins a compléter

A toi de jouer !l



PIXEL ART HARRY POTTER

Modéles a imprimer /
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pix'ART Ron Weasley
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PIX'ART Dobhy
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pix'ART Hedwige
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51x'ART Albus Dumbledore ﬂ
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PIX'ART  Nagini
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PIX'ART Nimbus 2000
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pix'ART B2guetle Magique
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Grille vierge pour reproduire les modeles Harry Potter
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PIXEL ART MARIO

Modeéle a imprimer !



PIX'ART Mario 1
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PIX'ART Mario 2

A

C

D

G

SIS I IS I R R R R R R )
oA || S|lvlm N oy v S jwo|= [N [ U1 A W IN =




X'ART

LUIGI

BIC|IDIE|F

NI IS I I N I e e e e e Y e Y =Y
iAWl alololol~lon v A lwinn = oo N[ Ou|A Wi —




PIX'ART
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PIX'ART Peach
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X'ART

toad
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PIX'ART yoshi
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PIX'ART FLEUR
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PIX'ART KOOPA
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PIX'ART c
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PIX'ART CARNIVO
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PIX'ART carapace
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Grille vierge pour reproduire les modeles Mario
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Points a relier

Modéles a imprimer !






Jeu : points numeérotés n° 10

Relier les points de 1 4 30 pour découvrir l'image cachée
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Jeu : points numeérotés n° 11

Relier les points de 1 4 30 pour découvrir I'image cachée
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Jeu : points numeérotés n° 12

Relier les points de 1 a 30 pour découvrir I'image cachée
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A toi de dessiner ce qu'il manque

Modéles a imprimer !



M rees

Dessine de jolis cheveux bouclés a la petite fille.

Nom et prénom :




M@{,:mes
Des graines pour les oiseaux

Les oiseaux ont faim ! Dessine les petites graines dans les ecuelles.

.

Nom et prénom :

i

Pour aller p|us loin :

Combien ya t-il d oiseaux ¢




ﬁ Les créneaux M pes

Suis les chemin en tragant une ligne. Il ne faut pas lever le crayon I

Nom et prénom :




£
s La pluie

Il pleut, il mouille, c'est la féte a la grenouille ! Dessine les gouttes de pluie qui

tombent des nuages.

IR

Nom et prénom :




7 S

Trace des boucles autour de chaque point. Essaye de faire une ligne entiére, sans lever
le crayon.

ces™,

Nom et prénom :




M%«m@»s
U~ Bosses de chameaux

Dessine les bosses en suivant les pointillés sur les chameaux.

Pour aller plus loin -

Comloien ya t-il de chameaux 2

Comloien cJe bOSSGS aun chameau 2

Nom et prénom :




ﬁ Les champ|gnons

Dessine les petits points et les rayures sur ces dréles de champignons !

Nom et prénom :
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Les éléphants

M- mes

Dessine les contours des éléphants.

N\
/’-\\/—/
/ \
N
// \
/ \
\
/] |
7~ S~
" y \
// \ w ’
/ / / | \\\
P | \ |
g 50 1 A I
/ PN
| \ | < < A
~ ( \ N
\) — e (__,.,(_J
/—\\_\//\\
// =y
-~ J/—\ 4 \\
i & = \ / \
/ TN
/ \ [
\ =R \
/ | / \ |
/ | » / l\\
/l / \ P | \ N
// w | /" | | \ N \
i — = : N LR Ao L B
ot Y / ' R v 2=t oy N
/ A , \ \// // I P \
U B P I/ A LA G
/ VieX
) | | ' l\ /
{ \\/
Mo X (_ St_

Pour aller plus loin -

Comloien ya t-il d,élépl'\ants 2

Nom et prénom :




M mes

Dessine a l'aide d'une régle et d'un gros feutre noir, les lignes sur le panier, comme sur le
modeéle.

Nom et prénom :




M mes

Dessine les petits traits a l'intérieur des plumes.

Nom et prénom :
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FIN DU LIVRET
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